
T E I  L  W   WETTKAMPFORDNUNG  
 
alt 
W 4 Altersklassen 

   Seesportmehrkampf Jollenmehrkampf 
Bezeichnung Alter AK Mannschaft Mannschaft Optimist Ixylon/ 420er 

Mädchen 
Jungen 

8 – 12 
Jahre 

1 
2 

MÄDCHEN 
JUNGEN 

MÄDCHEN 
JUNGEN  

Jugend weiblich 
Jugend männlich 

13 - 15 
Jahre 

3 
4 

 
JUNIOREN 

 
OPTI 

Junioren weiblich 
Junioren männlich 

16 - 21 
Jahre 

5 
6 

weiblich/ 
männlich  

Frauen 1 
Männer 1 

22 - 35 
Jahre 

7 
8 

 FRAUEN 
MÄNNER 

Frauen 2 
Männer 2 

36 - 45 
Jahre 

9 
10 

FRAUEN 
MÄNNER  

Frauen 3 
Männer 3 

46 - 55 
Jahre 

11 
12 

  

Frauen 4 
Männer 4 

über 55 
Jahre 

13 
14 

  

 

SENIOREN 

 
..... 
 
neu 
 
W 4  Altersklassen 

   Seesportmehrkampf/ 
Kutterrudern und -segeln 

Jollenmehrkampf 

Bezeichnung Alter AK Mannschaft Mannschaft Optimist Ixylon/ 420er 

Mädchen 
Jungen 

8 – 12 
Jahre 

1 
2 

MÄDCHEN 
JUNGEN 

MÄDCHEN 
JUNGEN  

Jugend weiblich 
Jugend männlich 

13 - 15 
Jahre 

3 
4 

 
JUNIOREN 

 
OPTI 

Junioren weiblich 
Junioren männlich 

16 - 21 
Jahre 

5 
6 

weiblich/ 
männlich  

Frauen 1 
Männer 1 

22 - 35 
Jahre 

7 
8 

 FRAUEN 
MÄNNER 

Frauen 2 
Männer 2 

36 - 45 
Jahre 

9 
10 

FRAUEN 
MÄNNER  

Frauen 3 
Männer 3 

46 - 55 
Jahre 

11 
12 

  

Frauen 4 
Männer 4 

über 55 
Jahre 

13 
14 

  

 

SENIOREN 

..... 



alt 
 
W 7      Die Ausschreibung 
W 7.1  Die Ausschreibung muss enthalten: 
....... 
· Teilnahmebedingungen und zu erringende Titel und Preise 
 
neu 
 
W 7         Die Ausschreibung 
W 7.1      Die Ausschreibung muss enthalten: 
...... 
· Teilnahmebedingungen und zu erringende Titel und Preise 
· bei Segelwettkämpfen außerdem eine Segelanweisung gemäß Anhang J2 der Wettfahrtregeln Segeln der 

ISAF, sowie Termin und Ort der Kontrollvermessungen, wobei darauf hinzuweisen ist, dass keine 
Erstvermessungen stattfinden 

 
 
 

T E I  L  D   WETTKAMPFREGELN DER DISZIPLINEN 
 
D 2 Kutterrudern Klasse ZK 10 
 
Jeweils beim Kurzstreckenrudern als auch beim Langstreckenrudern wird folgender Punkt neu 
eingeführt: 
 
Berührung 
Berührt ein Boot mit einem Teil seines Rumpfes, eines Ausrüstungsgegenstandes oder einem 
Besatzungsmitglied eine Tonne oder eine Bahnmarkierung so erhält es 15 Sekunden Strafzeit.  
 
Unter D 2.1 Kurzstreckenrudern erhält dieser Punkt die Ordnungszahl D 2.1.8. Die bereits 
vorhandenen Punkte D 2.1.8 - D 2.1.10 erhalten in der letzten Stelle eine um 1 höhere Ordnungszahl. 
 
Unter D 2.2 Langstreckenrudern erhält dieser Punkt die Ordnungszahl D 2.2.5. Der vorhandene Punkt 
D 2.2.5 - Ausweichregeln erhält die Ordnungszahl D 2.2.6 
 
 
 
D 4 Knoten 
 
alt 
D 4.6 Strafbestimmungen 
Für jeden falschen oder nicht gefertigten Knoten erhält der Wettkämpfer eine 
Strafzeit von 20 Sekunden. 
 
neu 
D 4.6 Strafbestimmungen/ Fehlstart 
Für jeden falschen oder nicht gefertigten Knoten erhält der Wettkämpfer eine 
Strafzeit von 20 Sekunden. 
Ein Fehlstart liegt vor, wenn ein Wettkämpfer vor dem Startsignal ein Bein vom 
Boden nimmt oder zu laufen beginnt. 
 



D 7 Tauklettern 
 
alt 
D 7.2 Wettkampfanlage 
Ein Tau von 3,5 bis 5 Zentimeter Durchmesser ist in einer Höhe von 4 Metern zu 
befestigen. Ist eine Befestigung in dieser Höhe nicht möglich, so muss es in einer 
größeren Höhe befestigt werden, und in 4 Meter Höhe ist dann eine Markierung 
anzubringen. 
Das Tauende darf den Boden nicht berühren. 
Start und Ziel sind in 5 Meter Entfernung vom Tau zu markieren. 
 
neu 
D 7.2 Wettkampfanlage 
Ein Tau von 3,5 bis 5 Zentimeter Durchmesser ist in einer Höhe von 5 Metern zu 
befestigen. Ist eine Befestigung in dieser Höhe nicht möglich, so muss es in einer 
größeren Höhe befestigt werden, und in 5 Meter Höhe ist dann eine Markierung 
anzubringen. 
Das Tauende darf den Boden nicht berühren. 
Start und Ziel sind in 5 Meter Entfernung vom Tau zu markieren. 
 
 
 
 

T  E  I  L   B    B E W E R T U N G  
 
B 3 Wertungen 
 
alt 
B 3.2 Mannschaftstärken und deren Wertungen 
… 

AK Bootsklasse 
maximale Anzahl der 

Wettkämpfer pro 
Mannschaft 

Wettkämpfer in der 
Wertung 

1 bis 4 OPTI 1 1 
3 bis 12 Ixylon/ 420er 2 2 
1 und 2 Dinghy 3 2 
3 bis 12 Kutter ZK 10 12 8 

… 
 
neu 
B 3.2 Mannschaftstärken und deren Wertungen 
… 

AK Bootsklasse 
maximale Anzahl der 

Wettkämpfer pro 
Mannschaft 

Wettkämpfer in der 
Wertung 

1 bis 4 OPTI 1 1 
3 bis 14 Ixylon/ 420er 2 2 
1 und 2 Dinghy 3 2 
3 bis 14 Kutter ZK 10 12 8 

… 
 
 
 


